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Los mejores
creadores del mundo
estan en Behance

Una plataforma integral para ayudar a contratantes y
creadores a navegar por el mundo creativo, desde la
inspiracién hasta la comunicacién
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1. Crea una cuenta
e inicia sesion

¢Eres un nuevo usuario? Crear una cuenta

Direccion de correo electrénico

Para crear una cuenta en Behance debes ingresar a )
www.behance.net y registrarte con tus datos y correo Uniandes®
asi tendras acceso a todas las herramientas de la plataforma.

0]

Adobe

Una vez registrado, podras iniciar sesién como normalmente lo Qe o
harias en cualquier red social (correo electréonico y contrasefia). O connuarconractone

G Continuar con Google

,
. Continuar con Apple

Ten en cuenta: M opciones de i de ssén
Mientras eres estudiante de Uniandes tienes acceso a Adobe Creative Cloud y a

Obtener ayuda sobre cémo iniciar sesién
sus servicios asociados, entre ellos Behance. Al vincular Behance a un correo
educativo administrado por la Universidad, algunas funciones y servicios podrian
cambiar en el futuro seguin las condiciones de la institucion. Sin embargo, Adobe
permite cambiar posteriormente el correo o el Adobe ID asociado a tu perfil de
Behance si asi lo deseas. B) Eise Mesner

Copyright © 2026 Adobe. All rights reserved. Condiciones de uso Preferencias de cookies Privacidad No vender ni compartir mi informacién personal




Guia de uso | Behance

2. Tu perfil de Behance

Tu perfil en Behance habla de tu ADN como creativo; aprovecha
esta plataforma para exponer tus proyectos y construir un
portafolio sélido que te servird mas adelante durante tu vida
profesional.

La visualizacion principal de tu Behance esta compuesta por dos
partes: una columna con tus datos e informacién académicay
profesional, y una reticula en donde se encuentra expuesto cada
uno de tus proyectos.

Asegurate de llenar con la mayor precisidon estos campos, pues
son los que permitiran que otras personas te contacten
posteriormente.

Béhance Explorar Trabajos Trabajo del cliente Recursos v

Nombre y Apellido

@ Colombia

Anadir una insignia de verificacién

Conecta tu cuenta de Linkedin para que aparezca
una verificacién en tu perfil de Behance.
Mas informacién

&) Verificar ahora

Editar informacién de perfil

Personalizar perfil G2

Prueba Adobe Portfolio (@)

Muestra tu disponibilidad

Activa tu disponibilidad de contratacién
para recibir consultas, enviar propuestas
y conectar con marcas que buscan tus

as Behance

Columna con datos de informacion

profesional y académica

behance.net

Contratar v Q Buscar...

o

Afadir imagen de banner
Dimensiones 6ptimas 3200 x 410px

Trabajo  Servicios Adobe Stock  Paneles de tendencias i Tus isti Borradores
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Empezar prueba gratuita Compartir trabajo X A ‘ JA Adobe

coyectos

©

Crear un proyecto

Consigue opiniones, vistas y valoraciones.
Nuestros administradores pueden destacar los
proyectos publicados.

K habilidades. j

® S Afadir seccion m\

/

Reticula de proyectos

I\ Adobe
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3. Crea un proyecto

Aflade un nuevo proyecto presionando el botén “Crear un proyecto”
posteriormente te apareceran las siguientes opciones de contenido:

Imagen:
Material que de cuenta del proyecto y permita
comprenderlo de la mejor forma posible.

Texto:

Complemento y soporte del material audiovisual.
Evita subir textos en formato de imagen, pues la
resolucién hard mas dificil su lectura; para eso, la
plataforma te permite adicionar textos y ordenarlos
segun tu preferencia.

Cuadricula de fotos:

Te permite ordenar varias fotografias en un mismo
espacio. El uso de esta opcidn es perfecto para
contenidos de 4 imagenes en adelante, y hace mucho
mas amigable la visualizacidn de tu proyecto. En
cuanto al tamafio de las imdgenes, te recomendamos
usar siempre anchos de 2000px en adelante.

Video y Audio:

Puedes incrustar videos y audios directamente en el
proyecto. No obstante, los controles de tamafio y
reproduccién que ofrece Behance son bastante
limitados. Si quieres mayor control sobre como se
reproducen tus contenidos multimedia, te
recomendamos agregarlos incrustdndolos como un
video de YouTube o Vimeo, o con servicios de audio
como SoundCloud.

Fotos de Lightroom:

Puedes agregar contenido directamente desde
Adobe Lightroom. Sélo haz click en esta opcién para
importar el material.

Incrustar:

Esta opcidén te permite llamar contenidos ya
existentes en otras plataformas. Simplemente copia el
cddigo especial para incrustar contenido desde cada
una de las plataformas e insértalo usando este botdn.
A continuacién, una lista de las aplicaciones que
soporta Behance:

Adobe XD, Adobe Express pages, Adobe Voice, Amazon Widget, Appointy,
Artstation, Bandcamp, Cincopa, Creddle, Dailymotion, Dartfish, Eko,
Facebook video posts, Figma, Flixel, Flowvella, Genial.ly, Gfycat, Giphy,
Google Maps, Google VR, Imgur, Interlude, Itch.io, InVision App, Issuu,
JotForm, Kinescope, Knightlab, Kuula 360, Mailjet, Marvel, Matterport,
Mixcloud, Prezi, ProttApp, Scribd, Shapeways, Sketchfab, Sirv.com,
SlideShare, SoundCloud, Soundgine, Spotify, Tableau, Twitch, Twitframe,
Verold, Vimeo, Vizor, Wirewax, Wufoo, Youtube, Juxtapose, theViewer.co

Prototipo:

Es posible incrustar prototipos interactivos de
programas como Figma, Adobe XD, Marvel, Codepen
y mas. Estas opciéon permite que el contenido
incrustado sea interactivo dentro de Behance.

3D:

También es posible agregar contenido 3D como de
servicios como Substance, Sketchfab, ArtStation,
Autodesk, entre otros.
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Crear un proyecto

Consigue opiniones, vistas y valoraciones.
Nuestros administradores pueden destacar los

proyectos publicados. M

behance.net

Anadir contenido

I T
Imagen Texto
- [>]
Cuadricula de fotos Video/audio
N <>
/ \ Incrustar Lightroom
[ Comienza a construir tu proyecto: \ & o
Prototipo 3D
Editar proyecto
P4 -]
lad T - [»] <> & i Estilos Ajustes

Botdn personalizado

Imagen Texto Cuadricula de Video y audio Incrustar Lightroom Prototype 3D
\ fotos Personaliza la llamada a la
accién en el proyecto

Adjuntar archivos

@ Adjuntar archivos

Afiade archivos de fuentes,
ilustraciones, fotos, archivos zip o
plantillas como descargas gratuitas o
de pago.

@D configuracion avanzada

Programar para publicar
EQ Establecer una fecha y hora para
nublicar

Més Behance ~ @ Espaiiol - Probar Behance Pro Probar Recruiter Pro Condiciones de uso Privacidad Comunidad Ayuda Preferencias de cookies No vender ni compartir mi informacién personal T\ Adobe
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3. Crea un proyecto

3.1 Créditosy pie de pagina

El final de tu proyecto es un espacio ideal para incluir créditos,
redirigir a tus redes profesionales (Instagram, LinkedIn) y darle
mas visibilidad a tus proyectos.

1. Presiona el icono de “Texto” (T), aparecera un cuadro donde podras redactar contenido y modificar su apariencia.

2. Escribe un texto con los nombres de las redes.
3. Selecciona cada unay haz click en el botdn vincular ( ).

4. Ubica el link de tu red social para que el texto se convierta en un botén que lleva al sitio que vinculaste.

También te sugerimos agregar el codigo y nombre del curso en el
que realizaste el proyecto. El objetivo del uso frecuente de
Behance, ademas de exponer los mejores proyectos y darle
visibilidad a nuestros estudiantes, es poder mostrar lo que
hacemos como facultad. Ejemplo:

Universidad de los Andes (Afio de realizacién del proyecto)
Curso: Nombre del curso y cédigo (ej: ARTE 1234)
Direccién por: Nombre del profesor o profesores del curso

Proyecto de: Tu nombre y del de tus compafieros que hicieron parte del mismo

Anadir contenido

ad

Imagen

Cuadricula de fotos

<P

Incrustar

&

Prototipo

Parrafo

T

Texto

>

Video/audio

Lightroom

Il
3D

Century ...
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Icono de enlace

(Instagram | ¥4 | LinkedIn)

Editar vinculo

Vinculo I |
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3. Crea un proyecto

3.2 Estilosy ajustes

Esta parte es clave para darle personalidad a tu proyecto, escoge
el color de fondo y el espaciado. Crea su nombre, etiquetas,
herramientas y demas.

1. Presiona el icono de estilos, ahi podras personalizar el color y espaciado

2. Presiona el icono de ajustes, ahi podras suministrar informacién clave del proyecto.

Aprovecha esta seccidn para editar la portada de tu proyecto.
Dicha portada debe ser una imagen representativa de tu proyecto.
Esta imagen aparecera en tu visualizacién principal; por eso es

importante que sea de alta calidad y que sea llamativa para el
espectador.

Estilos de proyecto

Color de fondo

Espaciado de contenido

m CanCEIar

Editar proyecto

s &

Estilos Ajustes

Portada de proyecto (obligatorio)

Botén personalizado

Personaliza la llamada alla
L Cargar imagen
accion en el proyecto

Tamafio minimo de "808 x 632 px"

Los archivos GIF no se animaran.

arthum’
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INFORMACION DEL PROYECTO
Titulo (obligatorio)

Ponerle titulo al proyecto

Etiquetas (limite de 10)

Categoria (obligatorio, limite de 3) Ver todos

¢Como categorizarias este proyecto?

Herramientas utilizadas

Visibilidad en Behance (obligatorio)
Todos v

Totalmente accesible y disponible para todos

Contenido para adultos

\::\ Este proyecto tiene contenido para adultos

DETALLES ADICIONALES

Cancelar Guardar como borrador m
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3. Crea un proyecto

3.3 Equipoy copropietarios

iAfade a ArteHum como copropietario y potencializa tu perfil!

1. Al final de los ajustes principales encontrards un apartado denominado “Equipo”, ahi encontraras los campos de
copropietarios, escribe artehumuniandes junto a tu nombre y el de tus compafieros.

2. Luego en el segundo apartado puedes afadir a las empresas o marcas con las que se relaciona tu proyecto.

3. En créditos puedes reconocer a las personas o compafifas que hicieron parte de tu proyecto.

4. Finalmente, en el apartado de Equipos puedes incluir los

Ten en cuenta:

En Behance, la funcién de Equipos permite a las empresas, agencias, estudios o
grupos de creadores unirse en una sola pagina de perfil grupal para mostrar sus
proyectos conjuntos y talento colectivo sin depender de cuentas individuales.

EQUIPO

Copropietarios

Empresas, marcas y centros docentes

Créditos

Equipos

arthum’
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3. Crea un proyecto

3.4 Publica tu proyecto

Vista previa Guardar como borrador

Durante todo el proceso, puedes previsualizar tu proyecto para
que puedas saber cdmo se vera cuando esté publicado. Siempre
puedes guardarlo como un borrador si quieres seguir trabajando 0 @ @
en él mas tarde. Cuando ya estes listo para publicarlo,

Promocione su trabajo

@&  https://www.behance.net/gallery/254087143/tesl

1. Si deseas guardar como un borrador o ver una vista previa, presiona cualquiera de dichas opciones
2. Situ proyecto ya est4 listo, presiona en el botdn de publicar
3. Luego de publicarlo puedes utilizar el enlace que te suministrard Behance para compartirlo, o promocionarlo

por redes sociales
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Be Explorar Trabajos Trabajo del cliente Recursos v Contratar

Proyecto de prueba
Tu nombre o usuario de Behance =( Editar proyecto

ZYa tienes un
proyecto listo? S8 A

Copropietarios

Editar proyecto artehurd
Comparte con ArteHum un proyecto existente. Para compartir (€®) tohum | uninces

con la facultad tu proyecto de Behance, 4 L

Estilos Ajustes Créditos

artehumuniandes

Botén personalizado Eauipos

1. Ingresa a tu proyecto. Haz clic en el enlace de edicion (Settings / Editar proyecto).

2. Busca el icono de tuerca con la palabra “Ajustes” y toca sobre él. .
Personaliza la llamada a la

3. En la pestaiia Informacion bésica o Créditos, busca el apartado Co-owners accién en el proyecto

(Copropietarios) y escribe ArteHum uniandes.
4. Haz clic en Actualizar proyecto / Guardar.
5. Se enviard una notificacién a nuestra cuenta, nosotros aceptaremos la invitacion.

Una vez aceptada, el proyecto se mostrard automaticamente en ambos perfiles.

ancelar Actualizar proyecto




Guia de uso | Behance artehum@uniandes edu co

= arf-lannane



